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GESUNDHEITSSCHUTZ

Legen Sie zum Schutz Ihrer Gesundheit eine Pause von 15 Minuten pro
Spielstunde ein. Spielen Sie nicht, wenn Sie mude sind oder nicht genug Schlaf
hatten. Spielen Sie immer in einem gut beleuchteten Raum und setzen Sie sich so
weit vom Bildschirm entfernt, wie es das Kabel zuldsst. Bei einem sehr kleinen
Prozentsatz von Personen kann es zu epileptischen Anféllen kommen, wenn

sie bestimmten Lichteffekten oder Lichtmustern in ihrer taglichen Umgebung
ausgesetzt sind. Manchmal wird bei diesen Personen ein epileptischer Anfall
ausgeldst, wenn sie Fernsehbilder betrachten oder Videosoftware spielen. Auch
Spieler, die zuvor noch nie einen Anfall hatten, kénnten an bisher nicht erkannter
Epilepsie leiden. Falls Sie an Epilepsie leiden, suchen Sie Ihren Arzt auf, bevor
Sie Videospiele nutzen. Sollte bei Ihnen eines der folgenden Symptome auftreten
(Schwindelgefihl, veranderte Sehkraft, Muskelzuckungen, jegliche Art von
unkontrollierten Bewegungen, Bewusstseinsverlust, Desorientierung und/oder
Krampfe), so brechen Sie das Spiel sofort ab und suchen Sie einen Arzt auf.
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SPIELVORBEREITUNGEN 09/17/12

An: Verborgener Empfanger [VERSCHLUSSELT]

INSTALLATION Betreff: Der Plan
Assassin’s Creed™ |l installieren Anhang: map.png; Animus-Steuerung & -Feedback (Updated).txt
Befolgen Sie diese einfachen Schritte, um Assassin’s Creed™ Il zu installieren:
1. Legen Sie die Assassin’s Creed™ Il Installations-DVD in |hr DVD-ROM-Laufwerk ein. Das (st der Tag, auf den wir vns verberectet haben. Am Anfang der Woche hat
2. Wenn die Disk gemounted wurde, starten Sie das Assasin's Creed I Vidic ngwacjpﬁ,gn Ertnnenngen von Altalr (bn La-Ahad be (,/L@'g/u— 17,
Installationspaket und den Installationsvorgang fir das Spiel. Desmand Miles, entdecks. Wie Fereits wisse, war Altalr ¢in syrischer Assassing
3. Befolgen Sie die Anweisungen des Installations-Wizard des 12, |ahrhunderts. €r hat den Betrug von Al Mualom derlebe wnd seunerzee
4. Nach der Installation gehen Sie in den Ordner Applikationen//Assassin’s Creed awnge frUWMﬂM WW%#“W&L{*{W elomunert.
2/ und starten Sie die Assassin’s Creed II-Applikation. Vidic hat entdecke, dass Al Mualim eines der Finf bebanncen Ayfel-/\rﬂffz/cre
Gerwezt hat, wim den Asassinen-Orden 2n versklaven. Vidie drang in. Desmonds
Assassin’s Creed™ Il deinstallieren Ervnnerangen eun, Bus ¢r die karee gefanden hatte (als bateianhang

&e@#@r). Er kennt man die Standorte der Edersplucter vind die Templer haben
ezt vor, Desmand zu titen. (ch wollte sie hunhalten, aber mir gehen langsam. die
Miglichkeiten avs. Wir midssen jeeze handeln.

Befolgen Sie diese einfachen Schritte, um Assassin’'s Creed™ Il zu deinstallieren:
1. Legen Sie die Assassin’s Creed™ Il Installations-DVD in |hr DVD-ROM-Laufwerk ein.
2. Wenn die Disk gemounted wurde, starten Sie das Script Assassin’s Creed ||
Deinstallieren. Dadurch werden automatisch alle Komponenten Assassin'’s f&/bje/w: davon aws, dass thr Wjefhnfm waWen n Eerrwﬁjemmwn
Creed™ Il deinstalliert. wnd die Tertgen AWJ’E’%M#%M, die tch um Dezember per mogr\y&ro/mkﬁ
habe, erhalten hatt. €5 ut Zewt, wnsere Maschine an Desmand, anszaprofieren.
Wenn sie funktwniere, wurd ¢r v einem der mdchtigseen lebenden Manner,
wenn wir it thin fereug sind. ich hdnge Desmonds Proful mut an (ugnariert
seine Eunstellang, thr werdee thn migen, wenn thr thi kennenlernt, versprichen)
sowie den Lebenslant seines cealienischen Vorfahren E2ir Avditre wnd das
neugste Dokuiment zum. Steaerangs- wnd Feedfacksyseem des Anumus. Desmand
hat sich Gereves daran, genihnt, alie ferneze e bute als Grandlage fiir ener
Stenerangssystem. (ch hinge anBerdem potenzielle Mudifibatimen / Upgrades
aws der Forse mﬁfcw von Absterge an, die wur viellewht fir wneren
Antinw seehlen Kinnen. Bu wir bei each sind, habt thr alles ecngerichtee wnd
sevd searthereve, wder Wenn alles gue Vinft, sind Desmand und wh schan. avf
dem. Weg zu euch, bu idie duese Emad eneschlidsselt hat. Wenn thr i 12
Stunden niches von v hire, dann fﬂpkf alles z2sammen wnd haut af.

Bus bald Choffentlich),

ey sttllman
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CHARAKTERE

DESMOND MILES

Alter: 25

Gewicht: 77kg

Grohe: 1,83m
Blutgruppe: A+
Nationalitat: Amerikaner

Psychologische Merkmale: Unabhangig, introvertiert und defensiv. Desmond

hat Schwierigkeiten, anderen zu vertrauen. Seine Eltern waren tberfirsorglich,
sperrten ihn in ihrer Gemeinde ein und schworen, dass es zu seinem Besten
wadre. Er hat in den letzten neun Jahren Grofistadte vermieden und sich vor der
Zivilisation versteckt. Er verbirgt seine Gedanken und Gefihle hinter einer Mauer
des Zynismus.

EZIO AUDITORE

Alter: 17

Gewicht: 75kg

GroBe: 1,82m
Nationalitat: Florentiner
Jahr: 1476

Persénliche Geschichte: Obwohl es viele Informationen tUber Ezios Vater Giovanni
gibt, der ein renommierter florentinischer Bankier und politischer Berater von
Lorenzo de’ Medici war, kann ich zu Ezio nur finden, dass er einst bei Giovanni
Tornabuoni, dem grofien florentinischen Bankier, in die Lehre ging. Psychologische
Merkmale: Charismatisch, wetteifernd, ein Frauenheld und Abenteurer.

Luey — ich habe alle Vorksmmnisse des Namens Altalr durch Ear ersetzt wnd
den Namen, des Gerdes i Anumus 2.0 gedndere, wim es each ein Gusschen.
eunfacher zn machen.
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ANIMUS-BENUTZERHANDBUCH

1.STEUERUNG

Vorwirts bewegen

Riickwérts bewegen

Nach links bewegen

Nach rechts bewegen

W
S
A
D

Modus Auffillig Linke Shift-Taste
Waffenhand Linke Maustaste
Leere Hand Linke Command-Taste
Kopf B

Beine Leertaste
Wourfmesser 1

Versteckte Klinge 2

Schwert 3}

Fauste 4

Waffenrad 6

Kamera nach oben bewegen

Pfeiltaste nach oben

Kamera nach unten bewegen

Pfeiltaste nach unten

Kamera nach links bewegen

Pfeiltaste nach links

Kamera nach rechts bewegen

Pfeiltaste nach rechts

Zielerfassung 7
Alternative Kamera Q
Kamera zentrieren €
Karte Tab
Pause Esc
Ego-Perspektive 9
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1.1 Animus-Steuerung

Der Animus 2.0 erlaubt Ihnen, lhren Vorfahren mit einer Kombination aus
Standard- und Kontext-Tasten zu steuern. Die Standard-Tasten fuhren jedes Mal
dieselbe Aktion aus, zum Beispiel 6ffnet man mit einem Druck auf die Taste 6
immer das Waffenrad. Im Gegensatz dazu andern sich die Aktionen der Kontext-
Tasten je nach der Situation, in der Ihr Vorfahr sich befindet. Mit der Leertaste
kann Ezio je nach Situation zum Beispiel sprinten, springen, ausweichen oder eine
Wand hinaufklettern.

1.2 Allgemein
1.2.1 Bewegen
Bewegen Sie Ezio mit den Bewegungstasten [W, A, S und D]. Wenn Sie auf W oder

S dricken, bewegt sich Ezio vorwarts oder rickwarts. Dricken Sie auf A oder D,
dreht Ezio sich nach links oder rechts.

1.2.2 Umsehen

Benutzen Sie die Maus, um sich in Ezios Umgebung umzusehen. Dricken Sie auf
die Taste C, um die Kamera wieder hinter Ezio zu zentrieren.

1.2.3 Zielerfassung

Der Animus 2.0 zeigt spezielle visuelle Effekte bei bestimmten Birgern, mit denen
Sie interagieren kénnen. Benutzen Sie die Zielerfassungs-Taste F, damit sich Ezio
auf den gewdhlten Birger konzentriert und ihn als Ziel erfasst. Wenn ein Ziel
erfasst wurde, kann Ezio mit der Person reden, sie téten oder andere Aktionen
ausfihren. Dricken Sie auf die Taste F, um den Kampfmodus zu aktivieren. Im
Kampfmodus wird stets automatisch der nachste Gegner als Ziel erfasst. Wenn Sie
den Kampfmodus beenden wollen, dricken Sie erneut auf F, um die Zielerfassung
aufzuheben und wegzulaufen.

Luy — Stellt sicher, dass der Spueler den campfmedins anch durch eune Flucke
verlassen kann (linke Shift-Tasee + Leertaste). Erst die Zidlerfassmng avfzvheben
Ut viel zu vwrnstdindlich.

1.2.4 Waffenrad und Schnellinventar

Waffenrad: Halten Sie die Taste 6 gedrickt, um das Waffenrad zu 6ffnen. Wahlen
Sie dann die gewlnschte Waffe mit der Maus.

Schnellinventar: Benutzen Sie die Tasten 1, 2, 3 und 4, um die jeweils
entsprechende Waffe auszuwé&hlen. Wenn Sie ein zweites Mal auf dieselbe Taste
dricken, wird die gewédhlte Waffe gezogen.

AC2_MAC_MANUAL_GER.indd 8-9

1.2.5 Alternative Kamera

In einigen besonderen Situationen steht eine alternative Kameraperspektive zur
Verfligung, mit der Sie sich die Situation aus einem anderen Blickwinkel ansehen
kénnen. Driicken Sie auf die Taste Q, wenn eine alternative Kamera zur Verfligung
steht, um den Blickwinkel zu dndern.

1.2.6 Karte

Driicken Sie auf die TAB-Taste, um eine Karte des aktuellen Gebietes anzuzeigen. Der
Animus 2.0 kann die Umrisse des Gebietes anhand historischer Daten rekonstruieren,
aber detaillierte Informationen tber die Umgebung missen Sie selbst herausfinden. Dazu
sollten Sie auf die Spitze hoher Gebaude klettern, um die Karte mit Ezios Erinnerungen
zu synchronisieren. Auf diese Weise kann der Animus die Karte mit spezifischen
Erinnerungszielen und anderen Details aus der genetischen Erinnerung fdllen.

Luey — Eune Verbesserang geqeniibier der karte des Animus 1o, aber sie s
ummer nach ym/wmfbe% werden.

1.3 Kontextabhdngige Steuerung
1.3.1 Das Puppenspielerkonzept

Der Animus 2.0 erlaubt Ihnen, Ezio wie eine Marionette zu steuern. Jeder Kérperteil
ist einer Taste zugeordnet: die E-Taste ist die Kopf-Taste, die linke Maustaste ist

die Waffenhand-Taste, die linke Command-Taste ist die Leere Hand-Taste und die
Leertaste ist die Bein-Taste. In der oberen rechten Ecke des Bildschirms zeigt das
Heads Up Display (HUD) die Aktionen, die jeder Taste zugeordnet sind. Sie werden
bemerken, dass sich die angezeigten Aktionen je nach dem Kontext &ndern.

1.3.2 Auffélliger und Unauffilliger Modus

Wie im Animus 1.0 ist es moglich, die Intensit&t, mit der Ezio seine Aktionen
ausfuhrt, zu andern. Standardmafig befindet sich Ihr Vorfahr im Unauffélligen
Modus, aber das kénnen Sie andern, indem Sie die linke Shift-Taste gedrtickt
halten. Das ist wie aufs Gaspedal zu treten! Im Unauffélligen Modus sind Ezios
Aktionen unauffallig und sozial akzeptabel. Starke und schnelle Assassinen-
Aktionen stehen im Auffélligen Modus zur Verfligung.

1.4 Aktionen

1.4.1 Zu Fuss

Unauffdlliger Modus

Leertaste: Stehlen: Ermdglicht Ezio, Geld von NPCs zu stehlen.

Linke Command-Taste: Leicht stofien: Driicken und halten Sie die Leere Hand-
Taste, um einen NPC leicht zu stofien. Leichtes Stofien ist eine sozial akzeptable
Moglichkeit, Personen aus dem Weg zu beférdern.
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Linke Maustaste: Angreifen: Wenn Sie auf die Waffenhand-Taste drticken, fihrt 1.4.2 Reiten
Ezio eine Angriffsbewegung mit der zurzeit ausgewahlten Waffe aus.

Taste E: Vision und reden: Wenn Sie in der N&he eines speziellen Birgers

oder Ladenbesitzers auf die Kopftaste drticken, interagiert Ezio mit dieser

Person. Halten Sie die Kopftaste gedriickt, um das Adlerauge zu aktivieren. Das
Adlerauge verdeutlicht Ezios Intuition durch einen Farbcode: rot = Soldaten, blau =
Verblindete, weifs = Zivilisten mit Missionen, gold = Attentatsziele.

Auffalliger Modus

Leertaste: Freies Umherlaufen / Sprinten: Halten Sie die Beintaste gedriickt, um Unauffdlliger Modus
mit ihrem Vorfahren zu sprinten und frei umherzulaufen. Beim freien Umherlaufen
reagiert der Vorfahr automatisch auf Hindernisse in seinem Weg. Bewegen Sie lhren
Vorfahren einfach mit den Bewegungstasten in die Richtung, in die er laufen soll.

Leertaste: Schritt: Halten Sie die Bein-Taste gedriickt, um in der langsamsten
Gangart zu reiten.

Linke Command-Taste: Absitzen: Driicken Sie auf die Leere Hand-Taste, um vom

Beispiel: Sie sind am Boden in der N&he einer Wand. Wenn Sie die Leertaste IS SEND S

gedriickt halten und sich mit den Bewegungstasten in Richtung Wand bewegen,
wird der Vorfahr diese Wand erklimmen. Wenn sich keine entsprechenden Objekte
im Weg des Assassinen befinden, sprintet der Vorfahr, wenn die Beintaste im
Auffalligen Modus gedriickt gehalten wird.

Linke Maustaste: Aufbdumen / Angreifen: Driicken Sie auf die Waffenhand-
Taste, wenn |hr Vorfahr keine Waffe gezogen hat, um das Pferd sich aufbdumen
zu lassen. Wenn |hr Vorfahr sein Schwert gezogen hat, fihren Sie mit der
Waffenhand-Taste Angriffsbewegungen aus.

Taste E: Vision: Halten Sie die Kopf-Taste gedruckt, um das Adlerauge zu

aktivieren.
Lugy — Das Adlerayge Feum Retten, was Falle denen nch alles eon® Sorge dafiir, | @
Aass wir dieses Featwre avch haben! |
Auffalliger Modus
Leertaste: Galoppieren: Halten Sie beim Reiten im Auffélligen Modus die Bein-
Linke Command-Taste: Greifen und werfen / Rammen: Wenn Sie still stehen Taste gedrickt.
und auf die Leere Hand-Taste driicken, greift Ihr Vorfahr nach einem NPC. Wenn Linke Command-Taste: Absitzen: Driicken Sie auf die Leere Hand-Taste.
Sie den NPC gepackt haben, schleudern Sie ihn mit der Linke Command-Taste Linke Maustaste: Angreifen: Driicken Sie auf die Waffenhand-Taste, damit Ihr

in die Richtung, in die Sie sich mit den Bewegungstasten bewegen. Solange
Sie unbewaffnet sind, fihren Sie mit der Taste E, der linken Maustaste und der
Leertaste dabei normale Angriffe aus. Wenn Sie bewaffnet sind, kénnen Sie den

Vorfahr vom Pferd aus eine Angriffsbewegung ausfuhrt.
Taste E: Vision: Halten Sie die Kopf-Taste gedriickt, um das Adlerauge zu

NPC mit der linken Maustaste toten. aktivieren.

Lucy — Dueses Featwre war der Hut Gel den Laburtechnikern. Bitte fant ¢5 eun. 1.4.3 Schwimmen
Wahrend Sie rennen, kdnnen Sie auf die Linke Command-Taste driicken, um einen Lugy — Bitte fehebt den
NPC zu rammen. Mrvgen Bug e der Anumg
Linke Maustaste: Angreifen: Wenn Sie auf die Waffenhand-Taste drticken, fihrt 1.o-Software, der w,’r/wmrr,
Ezio eine Angriffsbewegung mit der zurzeit ausgewahlten Waffe aus. dass der Norfahr schwommen
Taste E: Vision: Halten Sie die Kopf-Taste gedrtickt, um das Adlerauge zu kann.

aktivieren.
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Unauffilliger Modus

Leertaste: Tauchen: Ihr Vorfahr taucht unter die Wasseroberflache. Unter Wasser
ist der Sichtkontakt der Wachen zu Ezio unterbrochen, aber Ezio kann nur
begrenzte Zeit untergetaucht bleiben.

Linke Maustaste: Angreifen: Driicken Sie auf die Waffenhand-Taste, um ein
Wurfmesser zu werfen (falls diese ausgewahlt sind).

Taste E: Vision: Halten Sie die Kopf-Taste gedrtickt, um das Adlerauge zu
aktivieren.

Auffilliger Modus

Leertaste: Aus dem Wasser steigen / schnell kraulen: Wenn sich Ezio im Wasser
vor einer Mauer oder einem Boot befindet, klettern Sie mit dieser Taste aus dem
Wasser. Ist kein Hindernis im Weg, schwimmt Ezio so schnell es geht.

Linke Maustaste: Angreifen: Driicken Sie auf die Waffenhand-Taste, um ein
Wurfmesser zu werfen (falls diese ausgewahlt sind).

Taste E: Vision: Halten Sie die Kopf-Taste gedriickt, um das Adlerauge zu aktivieren.

1.4.4 Boote
Leertaste: Ezio verldsst seine Position am Ruder.

Linke Command-Taste: Rudern: Wenn Ezio sich in der Ndhe des Ruders befindet,
Ubernimmt er die Kontrolle Uber die Gondel. Driicken Sie im Ruderrhythmus auf
die Leere Hand-Taste, um das Boot zu beschleunigen.

1.4.5 Flugmaschine

Benutzen Sie die Bewegungstasten, um die Flugmaschine zu steuern. Driicken Sie
auf W, um in den Sinkflug zu gehen, und auf S, um mit der Maschine aufzusteigen.
Erfassen Sie Feinde mit der F-Taste, um sie zu treten.
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1.4.6 Kutschen

Steuern Sie die Kutsche mit den Bewegungstasten [W,A,S,D]. Befreien Sie sich
von Gegnern, die Sie auf der Kutsche packen wollen, indem Sie wiederholt auf die
Leere Hand-Taste driicken.

1.4.7 Kampfen

Lugy - Nehme fitte noch die Verdnderangen am newen KﬂW\fﬁyjﬂm vor. Dag
spuele eune wichtige Ralle, wenn. Desmand. um Animus 2.0 ust.

Zielerfassung: Um zu kdmpfen, missen Sie einen Gegner als Ziel erfasst haben,
der im offenen Konflikt zu ihnen steht.

Unauffdlliger Modus: Offensive Aktionen

Luey — Uberlegt ench buete aws_gegebenem. Anlass einen nenen Tueel Fiir diesen

Abschniet.

Leertaste: Ausweichschritt: Wenn Sie auf die Bein-Taste driicken, fihrt Ezio eine
Ausweichbewegung in die Richtung aus, in die Sie ihn mit den Bewegungstasten
steuern.

Linke Command-Taste: Greifen: Wenn Sie auf die Leere Hand-Taste driicken, greift
Ihr Vorfahr nach einem NPC. Solange Sie unbewaffnet sind, fihren Sie mit der
Taste E, der linken Maustaste und der Leertaste dabei normale Angriffe aus. Wenn
Sie bewaffnet sind, konnen Sie den NPC mit der linken Maustaste toten.

Lucy - Haben wir das nicht schon urgendwe erwihnt®

Linke Maustaste: Angreifen: Wenn Sie auf die Waffenhand-Taste dricken, fuhrt
Ezio eine Angriffsbewegung mit der zurzeit ausgewahlten Waffe aus. Driicken
Sie ein zweites Mal, wenn |hre Waffe den Gegner berihrt, um einen Kombo-
Angriff auszufthren. Dricken Sie ein Mal pro Schlag, um eine effektivere Kombo
auszufthren.

Lugy — Das Tuning Ut entscheidend!
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Linke Maustaste gedriickt halten: Halten Sie diese Taste gedrickt, um den
Spezialangriff fur die gewéhlte Waffe auszufthren, falls verfugbar.

Taste E: Provozieren: Driicken Sie auf die Kopf-Taste, um den Gegner zu provozieren.

Wenn Sie ihn verargern, lasst er sich eventuell zu einem Angriff hinreifien.

Auffilliger Modus: Defensive Aktionen

Im Kampfmodus ermdglicht der Auffallige Modus defensive Aktionen wie
Konterangriffe und Ausweichbewegungen. Standardmafig wehren Sie mit der
Taste fur den Auffalligen Modus gegnerische Angriffe ab.

Leertaste: Ausweichen: Wenn Sie im richtigen Moment auf die Bein-Taste

drucken, fuhrt Ihr Vorfahr eine Ausweich-Konterbewegung aus, die ihm die
Moglichkeit fur einen Angriff eréffnet. Bei schlechtem Timing setzt er sich
allerdings dem Schlag des Gegners ungedeckt aus.

Linke Command-Taste: Greifen / Waffe aufheben: Wenn Ezio sich in der N&he
einer Waffe befindet, versucht er diese aufzuheben.

Linke Maustaste: Konterangriff / Entwaffnen: Wenn Sie eine Waffe ausgewahlt
haben und im richtigen Moment auf die Waffenhand-Taste dricken, fihrt Ihr
Vorfahr einen Konterangriff gegen einen angreifenden NPC aus. Bei schlechtem
Timing setzt er sich allerdings ohne Deckung dem Angriff des Gegners aus. Wenn
Sie unbewaffnet sind, kénnen Sie mit dieser Taste lhren Gegner entwaffnen.

Luey — Stelle sicher, dass Desmond Waffen stehlen kann, so hate er viel mehr

Handbupgsfreihet

Taste E: Provozieren: Wenn Sie auf diese Taste driicken, provozieren Sie Ihren
Gegner und verleiten ihn moglicherweise zu einem Angriff.

1.4.8 Interaktive Filmsequenzen

In einigen Szenen erlaubt lhnen der Animus 2.0, direkt ins Geschehen
einzugreifen, indem Sie im richtigen Moment auf die angezeigten Tasten dricken.

Luey — Bttt entfernt diese Bildstirangen, wenn miglich. Dagegen méssten wir
duch eewas unternehimen kinnen!
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2. HUD

2.1 Hud-Elemente

Wéhrend Sie sich im Animus 2.0 befinden, zeigt Ihnen das HUD alle wichtigen
Informationen. Die verschiedenen Elemente erlauben dem Subjekt, sich seines
aktuellen Zustands bewusst zu bleiben. Hinweis: Das HUD kann im Options-

Ordner an die eigenen Bedurfnisse angepasst werden.

2.1.1 Gesundheitsanzeige

Lugy - Denkt dariber nach, diese Anzguge wmzubenennen!

Die Gesundheitsanzeige zeigt die folgenden Informationen:
¢ Aktive Gesundheits-Quadrate
* Verletzte Gesundheits-Quadrate (kénnen von Arzten geheilt werden)

¢ Beschéadigte Gesundheits-Quadrate (Teile der Ristung missen beim Schmied
repariert werden)

2.1.2 Bekanntheits-Anzeige

Zeigt Ihren Bekanntheitsgrad an (lesen Sie Abschnitt 3.2 fir weitere Informationen
zum Bekanntheitsgrad).

2.1.3 Waffensymbol
Zeigt die zurzeit gewéhlte Waffe an.

2.1.4 Geld-Anzeige
Zeigt an, wie viel Geld Ezio aktuell bei sich tragt.
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2.1.5 Steuerungs-HUD 2.3 Animus Feedback-System (AFS)

In der oberen rechten Ecke sehen Sie stets die zurzeit moglichen Aktionen. Das AFS hilft Ihnen mit verlasslichen und nttzlichen Informationen wie Tutorials
und Datenbank-Updates.

2.1.6 Mini-Karte

Die Mini-Karte zeigt die Positionen verschiedener wichtiger Erinnerungen. Um

den Nebel Uber der Karte zu lichten und mehr Informationen auf der Mini-Karte

anzuzeigen, miUssen Sie sich mit einem Aussichtspunkt synchronisieren. Dazu 3. SPI ELKRE|SLAUFE
missen sie die Spitze bestimmter Geb&ude erreichen und sich umsehen.

Lugy — Butte entfernt alle wnitigen AFS-Nachricheen. |

3.1 Gegner

2.2 Anzeige Sozialer Status (ASS)
2.2.1 NPC- Pfeile

Die ASS der Wachen zeigt Ihnen, ob das Risiko einer Entdeckung besteht oder

et NORMALE WACHEN
Sie sind in drei Gruppen unterteilt (Miliz, Elite, Anfihrer)
und stellen mit unterschiedlicher Bewaffnung das Gros der

gegnerischen Armeen dar.

Wenn Sie anonym sind:

Gelb: Wenn sich die ASS einer Wache gelb farbt, wird sie misstrauisch und
beginnt eine Untersuchung.

Rot: Wenn sich die ASS einer Wache rot farbt, wird sie in einen offenen Konflikt
mit [hnen eintreten.

2.2.2 Der Rahmen der Mini-Karte

Der Rahmen der Mini-Karte fungiert als Risiko-Anzeige und reflektiert die
Zustande lhrer Gegner:

WeiB: Sie sind anonym.

Griin: Sie sind versteckt.
Rot: Sie befinden sich im offenen Konflikt mit den Wachen. Sie missen entweder

fliehen oder kdmpfen. VERFOLGER
Gelb: Sie befinden sich im offenen Konflikt mit den Wachen aber Sie haben den Mit ihrer Hellebarde suchen sie den Assassinen, wo auch immer
Sichtkontakt unterbrochen und kénnen sich verstecken. er sich versteckt.

Blau: Sie tauchen unter.

Luey — Fallen wns kewne Gesseren Namen flir die Nachen eun’
2.2.3 NPC-Gesundheitsanzeige Und was it eune Hellebarde® Kinnen wir nicht eunfach. Speer”
sagen, vder 50°
LM&j - §(z€/’v€ men Huwvers zn PW/L}:,f 2.0.0.

Im Kampf wird die Gesundheit lhrer Gegner angezeigt, um lhnen zu helfen,
eine Kampfstrategie zu wahlen. Wenn Sie eine Gruppe kommandieren, wird die
Gesundheit Ihrer Untergebenen angezeigt.
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FLINKE WACHEN

Sie sind leicht bewaffnet, kénnen aber schneller rennen als Sie.
Achten Sie auf Ihren Rucken. e

b4

ROHLINGE

Sie sind langsam, aber ohne spezielle Kampftechniken
zu beherrschen, sollten Sie sich nicht mit ihnen
anlegen.

BOGENSCHUTZEN

Bogenschttzen bewachen besondere Gebiete. Wenn Sie ihren
Einflussbereich nicht verlassen, nachdem Sie gewarnt wurden,
werden sie auf Sie schiefien.

3.2 Bekanntheitsgrad
Sie kénnen entweder bekannt oder inkognito sein.

e Wenn Sie inkognito sind, sind sich die Wachen |hrer Anwesenheit nicht bewusst
und greifen erst ein, wenn Sie etwas Ungesetzliches tun.

e Wenn Sie bekannt sind, wissen die Wachen, dass ein Assassine in der Stadt ist,
und werden Sie bei Sichtkontakt erkennen.
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Je mehr spektakuldre Aktionen Sie ausfiihren (wie Doppel-Attentate oder Wachen
bei Kdmpfen in die Flucht zu schlagen), desto weiter steigt Ihr Bekanntheitsgrad.

Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen aus, um |hren Bekanntheitsgrad zu
verringern:

(@ Steckbriefe abreifen.
@ Herolde bestechen, damit sie nicht mehr von |hnen reden.
@ Amtspersonen toten.

Wenn |hr Bekanntheitsgrad das Maximum erreicht, sind die Wachen tber lhre
Anwesenheit informiert und erkennen Sie bei Sichtkontakt. Sie missen die
Bekanntheitsgrad-Anzeige komplett leeren, um wieder inkognito zu sein.

3.2.1 Erkennung

Wenn Sie inkognito sind, reagieren die Wachen nur auf illegale Aktionen (Personen
toten, herumstofien, bestehlen, ...). Wenn Sie keine dieser Aktionen ausfiihren,
bleiben Sie anonym.

Wenn Sie bekannt sind, beginnen die Wachen, aktiv nach lhnen zu suchen. Wenn
sie Sie sehen (der Pfeil fullt sich gelb), beginnen sie eine Untersuchung (der
Pfeil fullt sich rot). Sobald sie Sie erkennen, greifen sie an (der Pfeil ist ganz rot
gefllt). Bleiben Sie im unauffalligen Modus oder tauchen Sie in der Menge unter,
um keine unerwtinschte Aufmerksamkeit zu erregen.

Hinweis: Da es verboten ist, sich auf den Didchern aufzuhalten, erkennen
Bogenschitzen Sie sofort bei Sichtkontakt.

3.2.2 Fliehen

Um vor lhren Feinden zu fliehen, missen Sie den Sichtkontakt unterbrechen und
sich verstecken. Die unmittelbare Umgebung lhrer letzten bekannten Position
(LBP) bleibt dabei eine Gefahrenzone - die Wachen werden alle Verstecke in der
Néhe untersuchen. Die LBP wird auf der Mini-Karte als gelber Kreis angezeigt.
Versuchen Sie, diese Zone zu verlassen, bevor Sie sich verstecken, damit Sie
nicht gefunden werden.

Luey - Lagt die bliden Abkiirzungen weg, SN .P.

3.2.3 Verschwinden (verstecken und/oder untertauchen)

Wenn Sie ungesehen sind, missen Sie ein Versteck finden (Heuballen, Brunnen
oder Bank) oder in einer Gruppe von Burgern untertauchen. Wenn Sie versteckt
oder untergetaucht sind, verschwinden Sie (blinkt blau).

Sie konnen auch verschwinden, indem Sie lhre Schnelligkeit und lhr Geschick
einsetzen und den Verfolgern entkommen.
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3.3 Synchronisierung der Erinnerungen
3.3.1 Haupterinnerungen

Der Animus 2.0 erlaubt Ihnen, Ezios Erinnerungen nachzuerleben. Die
Erinnerungen sind wichtige Momente im Leben, die in einer bestimmten DNA-
Sequenz verschlusselt sind.

3.3.2 Sekundére Erinnerungen

Sekundére Erinnerungen sind Erinnerungen, von denen wir wissen, dass Ezio
Uber sie verfligt, die aber schwer auf der Erinnerungs-Zeitleiste zu lokalisieren
sind. Sie werden im DNA-Ment auf der rechten Seite gespeichert.

Aussichtspunkte: Erklimmen Sie alle Aussichtspunkte, um 100%ige
Synchronitét zu Ezio zu erreichen.

Federn: Konnen ganz allgemein auf Gebaudedachern gefunden werden.

Assassinengraber: Untersuchen Sie sie, um die Siegel legendérer Assassinen
zu finden.

Auftrags-Attentate: Toten Sie gegen Geld wichtige politische Zielpersonen
fur Lorenzo de’ Medici.

<‘§‘> Rennen: Beweisen Sie, dass Sie der schnellste Laufer Italiens sind.
Schldgereien: Verpriigeln Sie betriigerische Enemanner.

Liey — Sue wussen, dass Sue ¢5 wollen!

Kurier-Missionen: Liefern Sie Gegenstande schnell aus, um Geld zu verdienen.

3.3.3 Kodex
@ Philosophischer Kodex

Philosophische Kodex-Seiten helfen Ihnen, den Weg der Assassinen besser zu
verstehen. Bringen Sie alle Kodex-Seiten, die Sie finden, zu Leonardo, um sie
entschlUsseln zu lassen. Die Entschlisselung von vier Kodex-Seiten steigert Ihre
maximale Gesundheit.

3.4 Wirtschaftssystem
3.4.1 Geld verdienen

Schétze: Sie kdnnen verschiedene Schatzkisten in der Umgebung finden.
Plundern Sie sie, um Geld zu verdienen.

Stehlen: Halten Sie im Unauffélligen Modus die Leertaste gedrtickt und rempeln
Sie andere Personen an, um sie zu bestehlen. Entfernen Sie sich dann schnell von
der bestohlenen Person, damit sie nicht geschnappt werden, sobald der Diebstahl
entdeckt wird.
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Pliindern: Halten Sie die Linke Command-Taste gedriickt, wenn Sie Uber einer
Leiche stehen, um sie zu bestehlen. Beim Plindern von Leichen kénnen Sie Geld
und andere Gegenstéande finden. Die Wachen haben jedoch kein Verstandnis fir
Leichenfledderer, also passen Sie auf, wann und wo Sie diese Aktion ausfthren.

Einkommen der Villa: Wenn Sie den Familiensitz der Auditore, das Dorf
Monteriggioni, renovieren, erhalten Sie im Gegenzug einen Teil der Einnahmen
der renovierten Geschafte. Wenn Sie ein Geschaft renovieren, erhalten Sie
aufierdem einen Rabatt auf alle Einkdufe, die Sie dort tatigen. Sie erzeugen auch
ein Einkommen, indem Sie die Sammlungen in der Villa vervollstandigen und so
das Prestige der Auditore-Familie steigern. Sammeln Sie dazu Gemalde, Federn
und Waffen.

3.4.2 Geschifte

& Schmied: Schmiede verkaufen Waffen, Ristungen und Munition in Form von
Rauchbomben, Wurfmessern und Kugeln. Aufierdem konnen Sie hier gegen
eine Gebuhr lhre Rustung reparieren lassen. Besuchen Sie die Schmiede
regelméfig, um zu sehen, ob neue Waffen und Rustungen verfligbar sind.

E Schneider: Schneider verkaufen Beutel, mit denen Sie mehr Munition tragen
kénnen. Auflerdem kénnen Sie dort lhre Kleidung farben lassen.

oy Arzte: Arzte kénnen Sie heilen und Ihre Gesundheitsanzeige vollstandig
wiederherstellen. Auferdem kénnen Sie dort Medizin kaufen, die Sie bei sich
tragen kdnnen.

ﬁ Kunsthandler: Kunsthandler verkaufen Gemalde und Schatzkarten. Die
Gemalde dienen dazu, den Wert der Villa zu steigern, dadurch sind sie gute
langfristige Investitionen. Aufierdem kénnen Sie bei den Kunsthandlern
Schatzkarten kaufen, die die Positionen von Schatzkisten in der Welt
anzeigen.

<&> Schnellreise-Stationen: Besuchen Sie eine Schnellreise-Station und reisen
Sie fur wenig Geld schnell zu Orten, die Sie bereits besucht haben.

4. MENUS
4.1 Hauptmenii

Story-Modus: Ein neues Spiel starten oder ein gespeichertes Spiel laden.
Extras: Zugang zu exklusiven Inhalten.

21/07/10 17:47



4.2 Im Animus

4.2.1 Animus-Desktop (Pausenmenii)

Dricken Sie auf die ESC-Taste, um den Animus-Desktop anzuzeigen. Dort kénnen
Sie:

e sich die aktuellen Missionsziele ansehen, um sich daran zu erinnern.

e sich Zugang zu den anderen Animus-Ordnern verschaffen.

4.2.2 DNA-Ordner

Durchsuchen Sie Ezios genetische Erinnerungen mithilfe der DNA-Zeitleiste.
Jedes Segment entspricht einer Erinnerung.

4.2.3 Karten-Ordner
Offnen Sie die Karte der Region, in der Ezio sich zurzeit aufhilt.

4.2.4 Inventar-Ordner

Offnen Sie Ihr Inventar, um zu sehen, welche Gegenstande Ezio zurzeit bei sich
tragt.

4.2.5 Verschworer-Ordner

Im Verschworer-Ordner werden nach und nach Ezios Ziele und deren
Beziehungen untereinander angezeigt.

4.2.6 Animus-Datenbank

Die Animus-Datenbank bietet nicht nur viele Informationen zum ltalien

der Renaissance, hier werden auch alle Dokumente aufbewahrt, die Ezio
gefunden hat (Kodex-Seiten, Templer-Briefe, etc.), sowie ein paar besondere
Uberraschungen. Lesen Sie den Abschnitt ,Benutzerhandbuch* in der Datenbank,
um weiterftihrende Informationen dazu zu erhalten.

4.2.7 Optionen-Ordner

Passen Sie die Animus-Optionen wie die Audio-, Video-, Steuerungs- und HUD-
Einstellungen an. Sie kénnen sich auferdem Statistiken zu lhren Leistungen im
Animus ansehen.
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5. UPLAY™

Drucken Sie auf dem Titelbildschirm auf die Taste E, um Uplay zu starten.

Uplay-Menii

Benutzen Sie die Maus, um in diesem Meni zu navigieren. Mit der linken

Maustaste bestatigen Sie Ihre Auswahl.

Profil:

* Profil anzeigen: Zeigt einen Uberblick tber Ihre Aktionen in Spielen, die Sie
gespielt haben.

e Zitat dndern: Andern Sie das angezeigte Zitat.

e Symbol dndern: Wahlen Sie ein neues Symbol.

Konto-Einstellungen:
o Email und Passwort: Andern Sie lhre Emailadresse und Ihr Passwort.
* Persénliche Infos: Andern Sie Ihre personlichen Informationen.

® Opt-Ins: Stellen Sie ein, ob und wie Sie Nachrichten von Ubisoft und seinen
Partnern erhalten mochten.

Uplay-Menii ,,Win”
Benutzen Sie die Maus, um in diesem Menl zu navigieren. Mit der linken
Maustaste bestatigen Sie Ihre Auswahl.

e Aktionen: Eine Liste aller Aktionen, die in den Spielen verfugbar sind, und wie
viele Units jeder Aktion zugeordnet sind. Ein markiertes Kastchen bedeutet, dass
die entsprechende Aktion bereits ausgefihrt wurde. Markieren Sie eine Aktion
und dricken Sie auf die Leertaste, um eine Erklarung anzusehen.

¢ Belohnungen: Eine Liste aller verfligbaren Belohnungen und wie viele Units
jeder Belohnung zugeordnet sind. Ein markiertes Kdstchen bedeutet, dass
die entsprechende Belohnung bereits eingeldst wurde. Markieren Sie eine
Belohnung und driicken Sie auf die Leertaste, um die Belohnung einzulésen
(vorausgesetzt, Sie haben genug Units). Wenn Sie eine Belohnung einlésen, wird
die entsprechende Anzahl Units ausgegeben.

¢ Unit-Bilanz: Eine Auflistung aller beendeten Aktionen und aller eingeldsten
Belohnungen sowie eine detaillierte Bilanz lhrer Units. Markieren Sie eine
Aktion/Belohnung und driicken Sie auf die Leertaste, um eine Beschreibung
anzusehen.

Fur weitere Informationen, Inhalte und Optionen besuchen Sie: www.uplay.com.

21/07/10 17:47



UBISOFT-KUNDENDIENST

Erste Hilfe bei Problemen erhalten Sie auf unserer Kundenservice-Seite:

1) Uberprifen Sie, ob |hr Mac die Systemvoraussetzungen erfllt.

2) Laden Sie das neuste Update (Patch) fir |hr Spiel herunter und installieren Sie es.
3) Suchen Sie auf der Kundenservice-Seite nach lhrer Frage.

http://www .kundenservice-ubisoft.de

Das Problem / die Frage besteht weiterhin? Wir sind Ihnen gerne behilflich!

Folgende Moglichkeiten stehen Ihnen zur Verfigung, um mit uns Kontakt
aufzunehmen:

KOSTENLOSE KONTAKTMOGLICHKEITEN

Support-Anfrage iiber die Kundenservice-Seite:

Anfragen via Kundenservice-Seite beantworten wir von Montag bis Freitag
zwischen 9:00 und 19:00 Uhr. Folgen Sie den Links auf der Kundenservice-Seite
und klicken Sie auf ,Fragen Sie uns”.

Die Live-Chat-Funktion:

Der Live-Chat ermdglicht es Ihnen, direkt mit einem Ubisoft-Support-Mitarbeiter zu
chatten. Beachten Sie bitte die Offnungszeiten des Live-Chats: Mo.-Fr., 12:00-21:00
Uhr Auch den Live-Chat finden Sie auf unserer Kundenservice-Seite.

Die Ubisoft-Technik-Foren:

Eine gute Moglichkeit, Informationen und Hilfe zu bekommen, bieten auch die
Ubisoft-Technik-Foren. Hier helfen Spieler Spielern, hier tauscht die Community
Informationen aus.

Zusétzlich konnen Sie nicht-technische Fragen in den allgemeinen Foren stellen.

Alle Foren finden Sie unter: http://forums-de.ubi.com/eve

KOSTENPFLICHTIGE KONTAKTMOGLICHKEITEN

Technische Hotline:

Erganzend zu den kostenlosen Support-Angeboten bieten wir lhnen eine
kostenpflichtige telefonische Hotline von Montag bis Freitag zwischen 12:00 und
21:00 Uhr unter der Rufnummer 0900 - 1824832 (0,24 Euro/Minute aus dem
deutschen Festnetz) fir unsere Spiele an.

Spiele-Hotline:

Bei Fragen zum Spielinhalt, Tipps und Tricks kénnen Sie sich unter der Rufnummer
0900 - 1824847 (1,86 Euro/Minute aus dem deutschen Festnetz) an unsere Spiele-
Hotline wenden.

Fiir unsere Kunden aus Osterreich stehen folgende Hotline-Nummern zur Verfiigung:

Technische Hotline: 0900 — 060860 (0,28 Euro/Minute aus dem &sterreichischen
Festnetz)

Tipps und Tricks: 0900 - 510995 (2,17 Euro/Minute aus dem &sterreichischen
Festnetz)
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Wir freuen uns auf Ihren Besuch / Ihren Anruf bei uns!
Ihr Ubisoft-Team

WICHTIGE INFORMATIONEN ZUR OSP:

Sobald das Spiel mit einem ubi.com-Account verknuipft wurde, ist es permanent an
dieses Nutzerkonto gebunden.

Ihr mitgelieferter Install Keycode kann nur an einen einzigen ubi.com-Account
gebunden werden. Der Key ist danach aktiviert und kann nicht zurtickgesetzt
werden. Sichern Sie Ihren Install Keycode separat, um einem Verlust vorzubeugen.
Ubisoft wird verlorene Keycodes nicht ersetzen!

Geben Sie bei der Account-Erstellung bitte unbedingt wahrheitsgeméafe Daten ein,
da wir Ihnen ansonsten bei Verlust Ihrer Anmeldedaten nicht mehr weiterhelfen
kénnen!

Der gewdhlte Benutzername ist endgiiltig und kann anschlieffend weder von lhnen
noch von uns gedndert werden. Wahlen Sie einen Benutzernamen, der keinerlei
reale Daten von lhnen enthélt, da er u.U. auch 6ffentlich angezeigt wird, wenn Sie
z.B. in unserem Forum schreiben.
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GARANTIE |
Ubisoft bietet Ihnen die Leistungen seines Technischen Kundendienstes, Details D aS l/\] a’r‘te 'n h at e |'n En de :

UBISOFT-TV

finden Sie im Handbuch unter der Rubrik Ubisoft Kundendienst.

Ubisoft garantiert dem K&ufer eines Original-Produkts, dass das darauf enthaltene
Multimediaprodukt bei sachgeméafem Gebrauch keinerlei Mangel innerhalb

von 6 (sechs) Monaten seit Kauf/Lieferung (oder ldngere Garantiezeit je nach
Rechtslage) aufweisen sollte.

Falls ein Produkt ohne Kaufnachweis oder nach Uberschreiten der Garantiezeit
zurlickgesandt wird, behélt sich Ubisoft das Recht vor, es auf Kosten des Kunden
nachzubessern oder zu ersetzen. Diese Garantie verliert ihre Gultigkeit, falls das -
Produkt zuféllig, fahrlassig oder missbrauchlich besch&digt oder nach dem Erwerb
modifiziert wurde.

Der Benutzer erkennt ausdriicklich an, dass die Nutzung des Multimediaprodukts
auf eigenes Risiko erfolgt.

Das Multimediaprodukt wird in dem Zustand ,wie besehen” gekauft. Der Benutzer
tragt samtliche Kosten fir Reparatur und/oder Korrektur des Multimediaprodukts.

Im Rahmen der gesetzlichen Gewahrleistung lehnt Ubisoft jegliche
Gewdhrleistung bezuglich des Handelswerts des Multimediaprodukts, der
Zufriedenheit des Benutzers oder der Eignung fur einen bestimmten Zweck ab.

Der Benutzer tragt samtliche Risiken in Bezug auf entgangenen Gewinn,
Datenverlust, Fehler, Verlust von gewerblichen Informationen oder sonstige
Risiken, die durch den Besitz des Multimediaprodukts oder seine Nutzung
entstehen.

Da einige Rechtsordnungen die vorstehende Haftungsbeschrankung nicht
anerkennen, gilt diese moglicherweise nicht fur den Benutzer.

EIGENTUMSRECHT

Der Benutzer erkennt an, dass alle mit diesem Multimediaprodukt und seinen
Bestandteilen, seinem Handbuch und der Verpackung verbundenen Rechte,
sowie die Rechte betreffend Warenzeichen, Lizenzgebthren und Urheberrecht
im Eigentum Ubisofts und seiner Lizenzgeber stehen und durch franzésische
Bestimmungen sowie andere Gesetze, Staatsvertrage und internationale
Abkommen, die das geistige Eigentum betreffen, geschitzt werden. Der Quelltext
dieses Multimediaprodukts darf ohne vorherige, ausdrtckliche, schriftliche
Ermachtigung seitens Ubisofts weder kopiert und reproduziert noch Ubersetzt
oder transferiert werden, sei es im Ganzen, in Teilen oder in irgendeiner anderen
Form.

Die Erstellung von Sicherungskopien, soweit im Rahmen der gesetzlichen
Vorschriften rechtmafig, bleibt von dem Vorstehenden unbertihrt.
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